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106學年資管科學會「資訊日活動」 

活動時間：12/27  下午 13:30-16:00 
 

活動流程 
*組別上限為 12組，每組 4人 

時間 流程 活動內容 地點 

13:30-13:50 報到 參賽選手簽到 

C2060 
13:50-14:10 

第一關-鬼斧神工 

(網路線製作) 

比賽方式： 

  每組可以拿到兩組網路線，在 10

分鐘內只須完成一條成功的網路線 

積分方式： 

  依照製作成功的速度來排名獲得積

分，失敗也可獲得積分。 

14:10-14:20 換教室 移動至 C3060 

14:20-14:40 
第二關-爭先恐後 

(小朋友下樓梯) 

比賽方式： 

  每組共四台電腦，組員一人一台同

時進行，遊戲方式採取單人，每人一次

機會。 

積分方式： 

  每組取最高分來進行排名獲得積分 

C3060 
14:40-15:40 

第三關-跑跑爭奪戰

(跑跑卡丁車) 

組別賽程表-分組方式： 

  以抽籤方式，抽中相同數字的隊伍

進行 PK 

比賽方式： 

  地圖使用隨機地圖，共比兩輪，每

輪採三戰兩勝，每戰以抽籤決定，道具

賽 or 競速賽。(第一輪勝利隊伍即進行

第二輪比賽)  

積分方式： 

  第一輪及第二輪，獲勝隊伍及失敗

隊伍分別獲得不同積分。 

15:40-16:00 頒獎 

積分結算： 

  將所有關卡積分總和，進行排名，

積分最高隊伍為冠軍，第二為亞軍，第

三為季軍 

16:00- 大合照 全體參賽隊伍及工作人員拍攝大合照 
 

(積分方式、賽程表如下一頁) 
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積分方式 

第一關  第二關  第三關 

名次 積分  名次 積分  第一輪 積分 

第一名 15  第一名 15  獲勝 30 

第二名 14  第二名 14  失敗 15 

第三名 13  第三名 13  第二輪 積分 

第四名 12  第四名 12  獲勝 30 

第五名 11  第五名 11  失敗 15 

第六名 10  第六名 10    

第七名 9  第七名 9    

第八名 8  第八名 8    

第九名 7  第九名 7    

第十名 6  第十名 6    

第十一名 5  第十一名 5    

第十二名 4  第十二名 4    

失敗 2  失敗 2    
 

 

 
 

 

1 1-1 2 2-1 3 3-1 4 4-1 5 5-1 6 6-1 

賽程表 

(依照當天抽籤，每輪以三戰兩勝制) 

第

一

輪 

第

二

輪 


